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REGULAMIN FORUM TAKTYCZNYSZCZECIN.PL

Preambuta

Witamy na Forum Airsoftowym Taktycznyszczecin.pl! Naszym celem jest
stworzenie otwartej, przyjaznej spotecznosci, w ktorej mitosnicy Airsoftu mogag
dzieli¢ sie wiedzg, doswiadczeniem i pasjg do tej fascynujgcej formy rozrywki.

Regulamin Forum zostat stworzony z myslg o zapewnieniu bezpiecznego,
zorganizowanego i przyjaznego srodowiska dla wszystkich cztonkow. Ma on
stuzy¢ jako narzedzie rozwigzujgce praktycznie kazdg kwestie sporng, bazujgc na
doswiadczeniach wieloletnich uczestnikow rozgrywek Airsoftowych.

Nasza spotecznos¢ rozwija sie dzieki zgodnemu z duchem fair play podejsciu i
poszanowaniu dla kazdego uczestnika. Mamy nadzieje, ze korzystanie z forum
przyniesie Wam wiele radosci, a regulamin bedzie sprzyjat tworzeniu pozytywnych
interakcji oraz sprawnemu rozwigzaniu wszelkich probleméw. Mamy réwniez
nadzieje ze regulamin pozwoli na doprecyzowanie kazdej niejasnosci.

Dziekujemy, ze jesteScie czeScig naszej spotecznosci na Taktycznyszczecin.pl!



Dziat |
Limity i zasady

Rozdziat 1
Limity

1) Budynki i teren zurbanizowany (CQB):

Limit mocy replik uzywanych podczas rozgrywek CQB i w terenie zurbanizowanym ustala
sie na 1.15J +/- 0,00J ;

Przy okres$lonym limicie 1.15J obowigzuje bezwzgledny nakaz uzywania wytgcznie ognia
pojedynczego zgodnie z definicjg. (Dziat |, Rozdziat 1, Punkt 3, Podpunkt a);

Maksymalng wage kulki ustala sie na 0.25g;

Zakaz uzywania kulek typu Bioval BBMAX, metalowych, kulek do tozysk, srutu i innej
niebezpiecznej amunicji o odksztatcalnosci innej niz kulka plastikowa.

2) Teren otwarty niezurbanizowany (Las):

Limit energii kulki dla replik uzywanych podczas rozgrywek w terenie otwartym zostaje
ustalony:

do 1.9J +/- 0,00J dla replik szturmowych posiadajacych mozliwos¢ prowadzenia ognia w
trybie automatycznym (fullauto) zgodnych z klasyfikacjg. (Dziat 1, Rozdziat 3, Punkt 1,
Podpunkt b);

do 2.3J +/- 0,00 dla replik karabinbw maszynowych zgodnych z klasyfikacjg
posiadajgcych mozliwo$s¢ prowadzenia ognia ciggtego (fullauto). Wymagana druga
replika. (Dziat 1, Rozdziat 3, Punkt 1, Podpunkt c);

do 2.8J +/- 0,00J dla replik posiadajgcych mozliwosé prowadzenia ognia wytgcznie w
trybie samopowtarzalnym (semi) z mechanicznie bgdz elektronicznie zablokowang
funkcjg ognia ciggtego zgodnych z klasyfikacjg. Wymagana druga replika. (Dziat 1,
Rozdziat 3, Punkt 1, Podpunkt d);

do 3.3J +/- 0,00J dla replik wytgcznie sprezynowych oraz gazowych ktére posiadajg
zamek dwu- lub czterotaktowy zgodnych z klasyfikacjg. Wymagana druga replika. (Dziat
1, Rozdziat 3, Punkt 1, Podpunkt e);

Zakaz uzywania kulek typu Bioval BBMAX, metalowych, kulek do tozysk, srutu i innej
niebezpiecznej amunicji o odksztatcalnosci innej niz kulka plastikowa.

3) Definicje tryboéw ognia:

a)

ogieh pojedynczy (semi) klasyfikuje sie jako wymagajgcy kazdorazowego nacisniecia
spustu do oddania kolejnego strzatu. Celem ponownego oddania strzatu nalezy odpuscic
jezyk spustowy i ponownie go nacisng¢.



Po jednokrotnym nacisnieciu i puszczeniu spustu replika wykonuje jeden petny cykl
wystrzeliwujgc jedna* kulke;

Binnary Trigger jest to tryb pozwalajgcy na wystrzelenie dwoéch kulek w jednym cyklu
nacisniecia i odpuszczenia spustu. Klasyfikowany jest jako odmiana ognia ciggtego;

Burst jest to rodzaj ognia pozwalajgcy na wystrzelenie ograniczonej ilosciowo serii kulek.
Klasyfikowany jest jako odmiana ognia ciggtego;

Ogien ciggty klasyfikuje sie jako tryb pozwalajgcy na ciggte oddawanie strzatéw w czasie
trzymania wcisnietego jezyka spustowego. Replika bedzie oddawaé¢ wtedy strzaty do
wyczerpania kulek. Do ognia ciggtego w my$| zasad zalicza sie kazdy tryb ognia inny niz
pojedynczy;

* Podpunktu “a@” nie stosuje sie w przypadku uzywania replik strzelb ktére posiadajg
wiecej niz jedng lufe wewnetrzng dopuszcza sie wtedy oddanie pojedynczego strzatu z
wiekszej niz 1 ilosci kulek zachowujac przy tym jeden cykl.

Rozdziat 2
Zasady gry

1) Zasady gry w budynkach i w terenie zurbanizowanym (CQB):

a)

W budynkach na obszarze zurbanizowanym dozwolone jest uzywanie wylgcznie ognia
pojedynczego (semi) zgodnego z definicja.

Zakazuje sie uzywania replik ktore nie spetniajg tego wymagania (nie posiadajg lub majg
uszkodzony tryb semi) w tym replik posiadajgcych wigczony zamiast trybu semi “binnary
trigger”, “burst” itp.

Strzelanie przez otwory:

- mniejsze niz $rednia wielko$¢ ludzkiej glowy dozwolone jest tylko z pewnej
odlegtoéci nie mniejszej niz 1m, kategorycznie zakazane jest prowadzenie ognia
do celu ktérego nie widzimy (wkladanie samej lufy w otwory typu dziurka od
klucza);

- wieksze niz Srednia wielko$¢ ludzkiej gtowy jest w petni dozwolone i nie jest
obtozone zadnymi ograniczeniami.

Kategorycznie zabronione jest wystawianie samej repliki i prowadzenie ognia w kierunku
celu ktoérego nie widzimy;

Dozwolone jest uzycie replik broni biatej w postaci atrap nozy wykonanych wytgcznie z
miekkiego materiatu takich jak guma,ggbka dodatkowo kazda replika broni biatej musi
otrzymac akredytacje administracijl;

Tarcze balistyczne bgdz ich kopie:

- Dozwolone jest uzycie tarcz balistycznych oraz ich replik przez, ktére rozumie sie
jako obiekt przypominajgcy tarcze, wyposazony w uchwyt;

- Kazda tarcza balistyczna zarowno oryginalna jaki i replika musi otrzymac
akredytacje administracji;

- Tarcza jest wyposazeniem danego gracza tak jak np. replika, przeciwnik nie moze
jej przejag;

- Tarcze mozna przekaza¢ innemu graczowi jedynie bedac ,zywym” ,w punkcie
srespawn” lub w miejscu otrzymania trafienia. Mozna jg zniszczy¢ wedtug



sprecyzowanych, specjalnych zasad obowigzujgcych podczas danej gry w kazdym
innym przypadku tarcza jest niezniszczalna;

- Organizator spotkania moze zabroni¢ uzycia tarczy lub ograniczyc¢ jej uzycie jeSli
bedzie miata negatywny wptyw na rozgrywke a takze moze nie dopusci¢ tarczy ze
wzgledu na wage, wymiary lub sposob wykonania.

f) Granaty:

- Dozwolone jest uzywanie granatow sprezynowych oraz gazowych typu ,Tornado”,
ktérych pole razenia obejmuje cate pomieszczenie, do ktérego zostat wrzucony
granat;

- W sytuacji, gdy w pomieszczeniu ,wybucha” granat rozpryskowy wyeliminowani sg
gracze, ktérzy sie w nim znajdujg, nawet jesli nie zostali trafieni bezposrednio
elementami miotanymi (czesciami korpusu, proszkiem lub kulkami). Zasada ta nie
obowigzuje poza terenem CQB oraz w pomieszczeniach wskazanych przez
organizatora (hale, korytarze);

- Granat ktory zadziata i rozsypie kulki w pomieszczeniu eliminuje tylko graczy
bezposrednio wystawionych na jego dziatanie. Gracz w catosci ukryty za sciang
nie zostaje uznany za trafionego nawet jesli Sciana nie jest kompletna;

- W szczegolnych przypadkach i podczas konkretnych wydarzen moze zostac
dopuszczone uzycie granatdéw pirotechnicznych na specjalnych zasadach.

g) Lasery:

- Dopuszcza sie uzywanie laserowych wskaznikéw celu, ktérych moc nie
przekracza 1 mW;

- Zabronionym jest uzywanie laserowych wskaznikow celu celem oslepiania innego
gracza. Jedynym dopuszczonym korzystaniem z tego typu urzadzen jest
celowanie.

h) Noktowizja/termowizja:

- Dopuszcza sie uzytkowanie sprzetu optoelektronicznego w postaci noktowizoréw i

termowizorow, chyba ze zasady danego spotkania stanowig inaczej.

2) Zasady gry w terenie otwartym (Las):

a) Podczas strzelania z niewielkiej odlegtosci kierujemy sie zdrowym rozsadkiem, tabelg
odlegtosci (MED) oraz uzywamy wytgcznie ognia pojedynczego (semi);

b) Dozwolone jest uzywanie granatow gazowych typu ,Tornado”, ktérych pole razenia jest
zalezne od wyrzuconych przez granat kulek, inaczej niz jest to opisane w przypadku
rozgrywek w terenie zurbanizowanym. Tylko bezposrednie otrzymanie trafienia kulkg
eliminuje gracza;

c) W przypadku wystgpienia na terenie otwartym umocnien w postaci budynkdéw/bunkréw
stosuje sie zasady opisane w Dziale 1, Rozdziale 2, Pkt 1;

d) W przypadku posiadania repliki o0 mocy wigekszej niz 1,9J obowigzkowe jest posiadanie
sprawnej repliki w limicie nieprzekraczajgcym 1,9J i uzywanie jej zgodnie z zasadami
MED;

e) Tarcze balistyczne badz ich kopie:

- Dozwolone jest uzycie tarcz balistycznych oraz ich replik przez, ktére rozumie sie
jako obiekt przypominajgcy tarcze, wyposazony w uchwyt;

- Kazda tarcza balistyczna zaréwno oryginalna jaki i replika musi otrzymac
akredytacje administracji;



Tarcza jest wyposazeniem danego gracza tak jak np. replika, przeciwnik nie moze
jej przejac;

Tarcze mozna przekaza¢ innemu graczowi jedynie bedac ,zywym” ,w punkcie
,sespawn” lub w miejscu otrzymania trafienia. Mozna jg zniszczy¢ wedtug
sprecyzowanych, specjalnych zasad obowigzujgcych podczas danej gry w kazdym
innym przypadku tarcza jest niezniszczalna;

prowadzgcy spotkanie moze zabroni¢ uzycia tarczy lub ograniczy¢ jej uzycie jesli
bedzie miata negatywny wptyw na rozgrywke a takze moze nie dopuscic¢ tarczy ze
wzgledu na wage, wymiary lub sposdb wykonania.

f) Granaty

g) Lasery

Dozwolone jest uzywanie granatéw sprezynowych oraz gazowych typu ,Tornado”,
ktorych pole razenia obejmuje cate pomieszczenie, do ktérego zostat wrzucony
granat;

W sytuacji, gdy w pomieszczeniu ,wybucha” granat rozpryskowy wyeliminowani sg
gracze, ktérzy sie w nim znajdujg, nawet jesli nie zostali trafieni bezposrednio
elementami miotanymi (cze$ciami korpusu, proszkiem lub kulkami). Zasada ta nie
obowigzuje poza terenem CQB oraz w pomieszczeniach wskazanych przez
organizatora (hale, korytarze);

Granat ktory zadziata i rozsypie kulki w pomieszczeniu eliminuje tylko graczy
bezposrednio wystawionych na jego dziatanie. Gracz w catosci ukryty za sciang
nie zostaje uznany za trafionego nawet jesli $ciana nie jest kompletna;

W szczegélnych przypadkach i podczas konkretnych wydarzen moze zostaé
dopuszczone uzycie granatéw pirotechnicznych na specjalnych zasadach.

Dopuszcza sie uzywanie laserowych wskaznikow celu, ktérych moc nie
przekracza 1 mW;

Zabronionym jest uzywanie laserowych wskaznikow celu celem oS$lepiania innego
gracza. Jedynym dopuszczonym Korzystaniem z tego typu urzgadzen jest
celowanie.

3) Zasady gry w terenie mieszanym (Teren mieszany):

a) W przypadku gry w terenie mieszanym stosuje sie zasady zawarte w pkt. 1 i pkt 2
rozdziatu 2 (zasady gry w budynkach oraz zasady gry w terenie otwartym) jesli nie zostato
okreslone inaczej;

Budynki w takim trybie muszg zosta¢ oznaczone strefg CQB adekwatng do terenu,
warunkow i planowanej rozgryweki;

Podczas interakcji z graczem znajdujgcym sie w strefie CQB zabrania sie uzywania ognia
innego niz pojedynczy;

Dopuszcza sie strzelanie ze strefy CQB do gracza znajdujgcego sie poza strefg CQB z
wykorzystaniem replik o mocy przekraczajgcej 1,15 J z zachowaniem limitu dla terenu
otwartego, strefy CQB oraz zasad MED;

Standardowa wartos¢ strefy CQB to 15 metrow od Sciany budynku, chyba Zze zostato
ustalone inaczej.



Rozdziat 3
Klasyfikacje

1) Klasyfikacja replik

a)

Replikg dopuszczong do gier CQB jest replika ASG o dowolnym napedzie pozwalajgca na
prowadzenie ognia pojedynczego zgodnego z definicjg ktérej energia kinetyczna kulki
mierzona przy wylocie lufy nie przekracza 1.15J. Maksymalna waga kulek dostepna
podczas gier CQB wynosi 0.25g;
Replikg dopuszczong do gier jako SZTURM jest replika ASG o dowolnym napedzie
pozwalajgca na prowadzenie dowolnego rodzaju ognia ktérej energia kinetyczna kulki
mierzona przy wylocie lufy nie przekracza 1.9J;
Replikg dopuszczong do gier jako KARABIN MASZYNOWY jest replika ASG o dowolnym
napedzie pozwalajgca na prowadzenie rodzaju ognia zgodnego 2z dodatkowymi
warunkami ktorej energia kinetyczna kulki mierzona przy wylocie lufy nie przekracza 2,3J;
Replika ASG klasyfikowana jako karabin maszynowy musi spetniaé wszystkie ponizsze
warunki techniczne:
- konstrukcyjna, fabryczna mozliwos¢é podpiecia atrapy tasmy nabojowej a takze
replika mechanizmu takg taséme przesuwajgcego;
- podstawowym, gtdwnym i jedynym wystepujacym standardowo trybem ognia w
replice jest ogien ciagty;
- konstrukcja z szybko wymienng lufg zewnetrzna.

Wyjatkami ktére nie muszg spetnia¢ powyzszych zasad sg repliki systemu Gatlinga
(konstrukcje wielolufowe), repliki wyposazone w gearbox oparty na systemie wersji 8 oraz
repliki historyczne i nietypowe zgtoszone i zatwierdzone przez administracje. Kazdy
przypadek moze roéwniez zosta¢ rozpatrzony indywidualnie majgc na uwadze dobro
graczy i jako$¢ rozgrywki.

Replikg dopuszczong do gier jako replika WYBOROWA/DMR jest replika ASG o
dowolnym napedzie pozwalajgca na prowadzenie ognia wytgcznie pojedynczego
zgodnego z definicjg ktorej energia kinetyczna kulki mierzona przy wylocie lufy nie
przekracza 2.8J;

Replikg dopuszczong do gier jako replika snajperska jest replika ASG o napedzie
sprezynowym lub gazowym pozwalajgca na prowadzenie ognia pojedynczego
wymagajgca recznego wprowadzenia kazdorazowo kolejnej kulki do komory hop up po
oddaniu strzatu ktérej energia kinetyczna kulki mierzona przy wylocie lufy nie przekracza
3.3J.



Dziat Il
Organizacja

Rozdziat 1
Zasady gry

1) Zasady podstawowe:

a) Kazdy uczestnik spotkania musi posiada¢ atestowana, skuteczng ochrone oczu jest ona
kluczowa dla bezpieczenstwa. Uzywanie masek z siatkg lub innych podobnych typu
okulary laboratoryjne jest zabronione w naszym s$rodowisku i moze by¢é powodem
niedopuszczenia uzytkownika takiej maski/okularow do gry. Minimalnym wymogiem sg
okulary osiggajgce wytrzymatos¢ na uderzenia jakg okresla norma STANAG 4296 ktore
muszg by¢ noszone przez caty czas trwania gry;

b) Kazdy uczestnik spotkania powinien posiadaé, znacznik trafienia w postaci Kamizelki
odblaskowej w kolorze zo6tty/pomaranczowy;

c) Kazdy uczestnik spotkania musi posiada¢ oznaczenia stron w kolorze pomaranczowym
(+/- RAL 2009) i niebieskim (+/- RAL 5005) ponadto oznaczenie powinno zapewniac
widocznos¢ w zakresie 360 stopni (dookofa reki);

d) Osoby, ktére nie posiadajg kamizelki odblaskowej mogg zostaé dopuszczone do
rozgrywki, lecz nie mogg zgtasza¢ skarg o dodatkowe trafienia po zasygnalizowaniu
pierwszego trafienia;

e) Kazdy uczestnik spotkania powinien posiadaé dokument tozsamosci, ktérym moze
potwierdzi¢ swojg date urodzenia, gdy przedstawiciel administracji/moderacji forum
Taktyczny Szczecin o to poprosi. Akceptowanym dokumentem tozsamosci jest dowdd
osobisty, prawo jazdy, paszport, legitymacja szkolna/studencka;

f) Moderator/administrator/rozjemca terenowy moze poprosi¢ o wystgpienie osob nieletnich i
okazanie legitymacji nieletniego gracza lub papierowej zgody rodzica/opiekuna prawnego.

g) Osoby posiadajgce repliki 0 mocy przekraczajgcej 1.9J obowigzkowo wychodzg na
Srodek i poddajg sie pomiarowi predkosci wylotowej niezaleznie od reszty graczy;

h) Na spotkaniach nie toleruje sie obrazania innych uczestnikdw rozgrywki oraz jakiejkolwiek
formy przemocy fizycznej jak i psychicznej. Wszelkie tego typu przypadki beda
skutkowaty natychmiastowym wyproszeniem ze spotkania oraz trwatym wykluczeniem ze
spotkan pod patronatem TS;

i) Przemoc fizyczna udokumentowana filmem lub relacjg swiadkow traktowana jest zawsze
szczegolnie i skutkuje permanentnym zakazem wstepu na spotkania;

j) Podczas spotkan panuje kategoryczny zakaz spozywania napojow alkoholowych,
stosowania wszelkich uzywek odurzajgcych oraz bycia pod wptywem tych srodkow.

2) Porzadek w trakcie odprawy
a) Uczestnicy stajg w szeregu lub dwuszeregu na polecenie i w miejscu wyznaczonym przez
osobe prowadzgca/osoby z moderacji/administracji/rozjemcy terenowego;



b)

c)

Kazdy uczestnik spotkania powinien stawi¢ sie o wyznaczonej godzinie na miejscu zbidrki
przygotowany do gry. W przeciwnym razie moze nie by¢ brany pod uwage podczas
pierwszej rundy gry i dotgczy¢é dopiero w nastepne;j;

Czlonek administracji/moderaciji/rozjemca dokonuje kontroli ochrony oczu, kamizelek
odblaskowych, wyrywkowo lub catosciowo mocy replik (w przypadku mocy wiekszej niz
1.9J sprawdzani sg wszyscy takg moc posiadajgcy) oraz zgdd nieletnich i/lub legitymaciji
gracza niepetnoletniego.

3) Porzadek i zasady w trakcie rozgrywki

a)

f)

Gra rozpoczyna sie oraz konczy tylko i wylgcznie na sygnat osoby prowadzgcej gre.
Sygnat moze by¢ podany za pomocg telefonu, radia, gwizdka lub gtosem. W przypadku
uzycia gwizdka zabronione jest uzywanie go przez osoby nie zajmujgce sie
moderowaniem gry;

Zmiany zasad w trakcie gry moze dokonywac tylko osoba, ktéra odpowiada za przebieg
gry lub osoba przez nig wyznaczona;

Kategorycznie zabrania sie samodzielnego dokonywania zmian w obrebie mechaniki
rozgrywki tj. zmiany miejsca respawnu, czasu respawnu, rozstawienia flag itp;

W przypadku , gdy na teren dziatan wkraczajg osoby nie biorgce udziatu w rozgrywce pot.
‘cywile”, gra jest “zamrozona” (czyt. gracze nie zmieniajg pozycji i nie oddajg strzatow,
tyczy sie to rowniez osob udajgcych sie na punkt ,respawn”), a osoba ktdra jako pierwsza
zauwazy osobe postronng ma obowigzek zasygnalizowac to poprzez okrzyk “cywil”, inni
uczestnicy rozgrywki majg obowigzek poinformowania pozostatych graczy o tym fakcie
poprzez okrzyk “cywill” w miare mozliwosci rowniez w innej nie pozostawiajgcej
watpliwosci formie (np. PMR). Po opuszczeniu terenu rozgrywki przez osoby postronne
wszyscy gracze roéwniez wyraznie przekazujg ten fakt pozostatym a gra jest
kontynuowana;

Gracz trafiony ma obowigzek wyraznie zasygnalizowac trafienie a nastepnie wyciggnac¢
kamizelke odblaskowa. Przed wyciggnieciem kamizelki mozna unie$¢ w sposob widoczny
replike lub reke;

Gracz trafiony, ktéremu z racji mechaniki lub toku gry nie przystuguje interwencja medyka
udaje sie prosto na punkt odrodzenia (respawn) niezaleznie od tego czy trafienie otrzymat
od przeciwnika czy sojusznika.*

*Sytuacja na wyrazne polecenie administratora/moderatora/rozjemcy terenowego lub
organizatora gry moze zosta¢ zmieniona wtedy w przypadku otrzymania trafienia od
cztonka wtasnego zespotu gracz nie ponosi konsekwencji trafienia a na respawn udaje sie
osoba, ktora go trafita. Jest to jednak zasada dodatkowa a nie standardowa;

W sytuacji, w ktorej wystepuje wymiana ognia na krotkim dystansie i moze wystgpic
problem z rozstrzygnieciem, ktéry z graczy zostat trafiony jako pierwszy. Wszyscy gracze
biorgcy udziat w wymianie ognia, co do ktérych wystepujg watpliwosci uznawani sg za
trafionych, przy czym powyzszej zasady nie stosuje sie gdy ewidentnie wida¢ kto otrzymat
trafienie jako pierwszy. A takze gdy pomimo wczes$niejszego otrzymania trafienia gracz
nadal oddaje strzaty, uznaje sie wtedy oddane strzaty za niewazne;

Gracz trafiony i oczekujgcy medyka moze zosta¢ “dobity” za pomocg repliki broni biatej
oraz za pomocg dotkniecia rekg i stwierdzenia “dobijam”;

Trafienie w jakikolwiek element wyposazenia/oporzgdzenia traktuje sie jako trafienie w
gracza;
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)

k)

n)

Trafienie w replike gtéwng, boczng lub aktualnie nie uzywang (przewieszong przez plecy)
traktuje sie jako trafienie w element oporzgdzenia.

Zabronione jest strzelanie wystawiajgc jedynie replike zza przeszkody oraz przez otwory
zgodne z zasadami gry w terenie zurbanizowanym. Gracz oddajgc strzaty musi widzie¢
cel;

Podczas rozgrywki bedgc po jednej ze stron mamy obowigzek wykonywa¢ przydzielone
nam zadania dgzgc do zwyciestwa naszej druzyny. Nie wykonywanie zadan skutkowac
moze wykluczeniem z gry;

Forma wyeliminowania gracza metoda ,Silent kill” :

- Gracz moze zadeklarowac ,silent kill-a” poprzez poklepanie rekg lub dotkniecie atrapa
broni biatej osoby, ktorg eliminuje oraz ustne stwierdzenie tego faktu (wypowiedzenie
jednoznacznych stow typu: ,nie zyjesz”, ,silent kill”, itd.);

- Gracz moze zadeklarowa¢ maksymalnie 2 osoby, poklepujac/dotykajgc je jednoczesnie
gracze wyeliminowani w ten sposob sygnalizujg fakt wyeliminowania w maksymalnie
cichy sposéb, zabronione jest gtosne oznajmianie tego faktu moggce zdradzi¢ osobe
wykorzystujgcg metode ,silent kill’'a”;

- Zabronione jest pozorowanie ,silent killa” za pomocg broni biatej, oraz innych
niebezpiecznych i ostrych narzedzi;

- Gracz na ktéorym wykorzystano metode “silent kill” od razu udaje sie na respawn. Silent
kill jest jednoczesnie “dobiciem” i po jego zastosowaniu nie przystuguje wykorzystanie
mechaniki leczenia.

Leczenie:

- Przywréci¢ gracza do gry moze zaleznie od zasad danej rozgrywki kazdy “zywy”
gracz lub wyznaczony medyk;

- Caltkowicie zabrania sie samoleczenia tj. zaktadania okreslonego zasadami
opatrunku samemu sobie chyba ze zasady konkretnej gry wyraznie na to
pozwalaja;

- Woystepowanie oraz ilos¢ medykéw na strone ustala nadzorujgcy spotkanie dla
danej gry. Wystepowanie medykdw nie jest obligatoryjne;

- Powrét gracza do gry nastepuje poprzez zastosowanie ustalonego przedmiotu
(np. replika stazy taktycznej, tasma rzepowa lub bandaz), opcjonalnie organizator
moze dopuscic leczenie poprzez trzymanie gracza za dowolng czesci ciata i wolne
liczenie na gtos do 10;

- Zabrania sie samowolnego Sciggniecia opaski przez gracza poza punktem
respawn;

- W przypadku, gdy opaska oznaczajgca opatrunek spadnie badz zniszczy sie
samoistnie i nie jest mozliwe zatozenie jej z powrotem gracz ma obowigzek jak
najszybszego poinformowania medyka swojej strony o zaistniatej sytuacji, medyk
w tej sytuacji zobligowany jest zatozy¢ nastepng opaske w miejsce zniszczonej lub
zgubionej. Gracz jesli ma mozliwos¢é wymiany zniszczonej opaski moze rowniez
zrobi¢ to samodzielnie jesli nie bedzie miato to wplywu na rozgrywke;

- Gracz trafiony ma obowigzek pozosta¢ w miejscu czekajgc na medyka lub gracza
uprawnionego do leczenia badz udac¢ sie prosto na punkt respawn (jesli gra nie
przewiduje oczekiwania);

- Czekajgc na medyka gracz ma obowigzek zachowa¢ milczenie, dozwolone jest
tylko wotanie medyka oraz podanie swojej lokalizacj;

- Gracz trafiony ma obowigzek pozosta¢ w pozycji nie utrudniajgc udziatu w
rozgrywce graczom, zarowno swojej jak i przeciwnej druzyny;
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- Zabrania sie chowania sie za trafionym graczem oczekujgcym na medyka i
wykorzystywania go jako ostony.

Rozdziat 2
Administracja

1) Administracja moderacja i rozjemcy terenowi

a)

Administracja moderacja i rozjemcy terenowi majg za zadanie dba¢ o forum i jego
funkcjonowanie czyli kontrolowac czy regulamin jest przestrzegany zaréwno w internecie
jak i na zywo podczas spotkan. Zbiorczo wszystkie powyzsze funkcje nazywane bedg
»=administracjg”;

Zaden cztonek administracji nie moze by¢ nazwany organizatorem gry gdyz gra
organizowana jest przez spoteczno$¢ a powyzsze osoby sg wyznaczone przez tg
spotecznos¢ do wewnetrznej kontroli;

Rozjemca Terenowy jest to gracz ktéry wykazywat sie ponadprzecietng frekwencjg i
charyzmg pozwalajgcg na przejecie funkcji lidera w momencie kiedy wymaga tego
sytuacja np. prowadzit zbioérki podczas nieobecnosci moderatora, wzigt nadzér nad
miodymi graczami i pomagat im z orientacjg w grze a takze aktywnie udzielat sie na forum
dyskusyjnym. Osoba taka otrzymuje swego rodzaju mandat do sprawowania funkcji
kontrolnej podczas gier.

Rozjemca Terenowy moze:

- Prowadzi¢ zbiorki;

- Kontrolowa¢ wyrywkowo moc replik;

- Kontrolowa¢ wyrywkowo sprzet ochronny;

- Udzieli¢ upomnienia / warn’a;

- Relegowat¢ gracza z rundy/gry;

- Postugiwac sie niebieskg kamizelkg podczas gry.

Rozjemca Terenowy nie moze:

- Dac¢ graczowi bana;
- Podejmowac decyzji o kierunku rozwoju forum;
- Glosowac¢ podczas spotkan administracji.

Rozjemca Terenowy jest prawg reka moderatora podczas gier w polu. Zastepuje go w
razie potrzeby i wspomaga myslg i uczynkiem.

Moderator jest osobg wyznaczong przez administracje i moderacje sposrod graczy ktorzy
wyrdzniajg sie na tle innych charyzmg doswiadczeniem oraz zastugami dla Srodowiska w
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1) Gracze

a)

b)

perspektywie wieloletniej. Moderatorem moze zostaé¢ osoba bardzo doswiadczona w asg
w sprawach organizacyjnych technicznych i dowodczych ktora chce mieé realny wptyw na
kierunek rozwoju i biezgce sprawy forum. Ponadto spetnia oczywiste wymagania dla
zostania rozjemca terenowym. Moderatorami najczesciej zostajg dowodcy ekip aktywnie
tworzgcych s$rodowisko asg w Szczecinie aby by¢ glosem wiekszej ilosci ludzi i
reprezentowac ich interesy.

Moderator moze:

- Udzieli¢ bana;

- prowadzi¢ zbiorki;

- Kontrolowa¢ wyrywkowo moc replik (chronograf);
- Kontrolowa¢ wyrywkowo sprzet ochronny (okulary, gogle, maski);
- Udzieli¢ upomnienia/warna;

- Relegowa¢ gracza z rundy/gry;

- Postugiwac sie niebieskg kamizelkg podczas gry;
- Glosowac w trakcie spotkan;

- Proponowanie kierunkéw rozwoju forum;

- Proponowac¢ zmiany w regulaminie;

- Proponowac udzielenie permanentnego bana;

- ltd.

Moderator jest funkcjg podstawowg przeznaczong do biezgcej kontroli nad dziatalnoscig
srodowiska Taktycznego Szczecina

Administrator to osoba wybrana sposréd moderacji lub sprawujgca tg funkcje od poczatku
forum. Rolg administracji jest wyznaczanie kierunkéw zmian, kontrola pracy moderatorow
oraz rozjemcow a takze wprowadzanie zmian w regulaminie. Dodatkowo kazdy
administrator jest takze moderatorem i spetnia tg sama funkcje podczas gier.

Rozdziat 3
Dopuszczanie do gry

Do gier organizowanych przez Taktyczny Szczecin dopuszczeni sg wszyscy
zarejestrowani, petnoletni gracze ktérzy przedstawili sie w odpowiednim dziale forum
zgodnie ze wzorem oraz ich goscie;

Kazda osoba miedzy 16 a 18 rokiem zycia zobowigzana jest do dostarczenia pisemnej
zgody od rodzica/opiekuna prawnego, lub posiadania aktywnej i zatwierdzonej legitymacji
niepetnoletniego gracza. Wzér zgody dostepny jest w plikach do pobrania z grupy/forum;
Osoby ponizej 16 roku zycia mogg zosta¢ dopuszczone do rozgrywki pod warunkiem, ze
prawny opiekun bedzie znajdowaé sie przez caty okres trwania gry na miejscu
wydarzenia. Jesli opiekun prawny chce przebywaé na terenie rozgrywki musi posiadac
wiasng atestowang ochrone oczu oraz kamizelke odblaskows;
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d)

e)

2) Sprzet

a)

Kazdy z graczy bedgc swiadkiem jawnego ztamania regulaminu przez innego gracza
zobowigzany jest do poinformowania o tym fakcie osoby, odpowiedzialnej za prowadzenie
rozgrywki w danym dniu, i/lub cztonka administracji;

W przypadku tamania przez gracza zasad bezpieczenstwa i braku mozliwosci
poinformowania cztonka administracji gracze mogg samodzielnie podjg¢ dziatania w
granicach okreslonych w ramach regulaminu i obowigzujgcego prawa.

Aby wzigé udziat w rozgrywce nalezy posiadaé minimum sprzetu, ktéry zostat
dopuszczony do uzycia w rozgrywce w postaci: replika okreslonej klasy mieszczgca sie w
limitach ustalonych w (Dziat 1 Rozdziat 1), atestowana ochrona oczu ustalona w (Dziat 2
Rozdziat 1 Pkt 1).

3) Pomiar predkoéci wylotowej

a)

b)

Pomiaru predkosci wylotowej w replikach elektrycznych i sprezynowych dokonuje sie na
kulkach docelowych jakie gracz planuje uzywac¢ podczas rozgrywki, hop-up repliki musi
by¢ ustawiony poprawnie zapewniajgc optymalny tor lotu kulki (maksymalnie ptaski);
Pomiaru predkosci wylotowe] replik zasilanych green gazem dokonuje sie na kulkach
docelowych jakie gracz planuje uzywac¢ w trakcie rozgrywki, hop up repliki musi byc¢
ustawiony poprawnie zapewniajgc optymalny tor lotu kulki (maksymalnie ptaski). Replika
musi by¢ w trakcie pomiaru zasilana green gasem o najwyzszym cisnieniu jakiego gracz
planuje uzytkowac, nabita (replika lub magazynek) gazem do petna dodatkowo celem
zapewnienia rzetelnosci pomiaru magazynek repliki (lub replika) musi by¢é nabity gazem
nie pdzniej niz 5 minut przed pomiarem a takze jesli wystepuje intensywne storice musi
by¢ wczesniej wystawiona na dziatanie promieni stonecznych. JeSli czes¢ magazynkdw
posiada zawory o zwiekszonej przepustowosci pomiaru dokonuje sie na kazdym
magazynku osobno;

Pomiaru predkosci wylotowej w replikach zasilanych sprezonym powietrzem dokonuje sie
na kulkach docelowych jakie gracz planuje uzywaé podczas rozgrywki, hop up repliki musi
by¢ ustawiony poprawnie zapewniajgc optymalny tor lotu kulki (maksymalnie ptaski). Po
dokonaniu pomiaru gracz powinien zablokowaé mozliwosci ingerencji w regulator
cidnienia za pomocg tournament locka (kapturka zabezpieczajgcego);

Pomiaru predkosci wylotowej w replikach zasilanych sprezonym dwutlenkiem wegla
(CO2) dokonuje sie na na kulkach docelowych jakich gracz planuje uzywaé podczas
rozgrywki na petnej kapsule co2. Hop up repliki powinien byé ustawiony poprawnie
zapewniajgc maksymalnie ptaski tor lotu kulki. Wigzgce sg pierwsze strzaty przy nowo
zatozonej kapsule CO2;

Dopuszcza sie odstgpienie od pomiaru predkosci wylotowej pistoletow GBB (gas blow
back) zasilanych green gazem z racji ich budowy majg minimalne szanse na
przekroczenie ustalonych Ilimitbw. Zaleca sie jednakze sprawdzenie konstrukciji
nietypowych i nie znanych sprawdzajgcemu.
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Rozdziat 4
Odpowiedzialnos$¢ uczestnikdw spotkan

1) Odpowiedzialno$¢ Administracji

a)

b)

c)

Administracja, Moderacja oraz Rozjemcy terenowi sg czionkami spotecznosci forum
ktérzy z racji doswiadczenia i zaangazowania w zycie spotecznosci zostali wybrani do
sprawowania wewnetrznej kontroli nad zyciem Forum co z tym zwigzane Zadnej z
powyzszych osob nie mozna nazwac¢ organizatorem spotkania;

Gracze zrzekajg sie  mozliwosci wnoszenia  roszczen  wobec  czionkow
Administracji/Moderacji oraz Rozjemcéw terenowych w przypadku wystgpienia
jakiegokolwiek wypadku/urazu wynikajgcego z przebiegu gry oraz zachowania graczy;
Administracja/Moderacja/Rozjemcy terenowi nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za
dziatania graczy.

2) Odpowiedzialnos¢ graczy

a)
b)

c)

Gracze przychodzgc na gre organizowang przez Taktycznyszczecin.pl akceptujg
jednoczesnie postanowienia regulaminiu;

Gracze zrzekajg sie mozliwosci wnoszenia roszczen do innych graczy w przypadku
wystgpienia jakiegokolwiek wypadku/urazu w trakcie gry;

Wyjatkiem od zasady opisanej w podpunkcie “b” jest sytuacja w ktorej gracz
przestrzegajgcy postanowien regulaminu jest osobg poszkodowang a sprawcg jest gracz
ktéry ztamat postanowienia niniejszego regulaminu;

Gracz ktéry tamie postanowienia regulaminu nie jest chroniony przez zapisy w nim
zawarte;

Spory dotyczace interpretacji zapisow regulaminu rozstrzyga sie na korzy$¢ osoby
przestrzegajgcej jego zapiséw.

3) Tereny wykorzystywane do rozgrywek

a)

Wiekszos¢ (poza wyjatkami) miejsc wykorzystywanych przez spotecznos¢ forum
Taktycznyszczecin.pl do rozgrywek asg nie jest pierwotnie przeznaczona do tego typu
gier i co z tym zwigzane, zadne z miejsc nie gwarantuje bezurazowego przebiegu
rozgrywki. Gracze i osoby towarzyszgce biorgce w niej udziat muszg by¢ swiadome tej
konstatacji;

Gracze bedac $wiadomymi zagrozen jakie niesie teren na jaki sie udajg zrzekajg sie
prawa do wnoszenia roszczen wynikajgcych z urazéw spowodowanych uksztattowaniem
terenu a takze zabezpieczonymi i niezabezpieczonymi elementami budowli wobec innych
graczy, administracji/moderacji/rozjemcéw terenowych oraz wiascicieli terenu.
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Rozdziat 5
Spory

1) Rozwigzywanie sporow:

a) Spory miedzy graczami powinny byé rozwigzywane w miare mozliwosci niezwtocznie w
obecnosci przedstawiciela administracji/moderaciji/rozjemcy terenowego;

b) Kategorycznie zakazane sg wszelkie przejawy utrudniania gry przez osoby chcace
rozwigzac niejasnosci;

c) Podstawowym i najlepszym dowodem w sprawie spornej jest nagranie wideo
przedstawiajgce sytuacje. Nagranie traktowane jest priorytetowo jako podstawa do
przyznania bana.

Rozdziat 6
Dodatkowe zachowania zabronione

1) Dodatkowe zachowania zabronione:
a) Zabronionym jest oddawanie strzatow do osoby wyraznie oznaczonej jako wytgczona z
rozgrywki;
b) Wykonywanie ruchéw w trakcie czasowego zatrzymania rozgrywki;
c) Wszelkie zachowania sprzeczne ogolnie rozumianym rozsadkiem;
d) Wchodzenie na dachy;
e) Wychylanie z okien w sposéb mogacy narazi¢ osobe na wypadniecie;
f) Wchodzenie na parapety;
g) Przechodzenie miedzy pomieszczeniami na pietrze z zewnatrz budynku.

Rozdziat 7
Kary i wykluczenia

1) Opis

Z rozgrywki gracz moze zosta¢ usuniety czasowo, trwale lub moze otrzymac ostrzezenie od
cztonka Moderacji i Administracji na wiosek innego gracza lub automatycznie w razie
stwierdzenia przez czionka Administracji/Moderacji/Rozjemcy terenowego famania postanowien
regulaminu.

2) Usuniecie czasowe:
a) niezamierzone zachowania niebezpieczne;
b) czeste dtugotrwate i nieuzasadnione przebywanie na punkcie respawn w trakcie gry;
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c) celowe sabotowanie wtasnej druzyny w trakcie gry

d) sporadyczne acz celowe nieprzyznawanie sie do trafien;

e) razgce nieprzestrzeganie odlegtosci MED;

f) Nie zachowanie ciszy po otrzymaniu trafienia (poza wezwaniem medyka).

3) Usuniecie trwate:

a) notoryczne i celowe nie przyznawanie sie do trafien;

b) swiadome naruszenie zasad bezpieczenstwa;

c) Swiadome oszustwo podczas pomiaru predkosci wylotowe;j replik;

d) swiadome oszustwo podczas akredytacji replik dodatkowych wymaganych powyzej 1.9J.
4) Ostrzezenie (warn)

a) ztamanie regulaminu o niskiej szkodliwosci bez wiekszego wptywu na bezpieczenstwo;

b) Otrzymanie kolejno trzech ostrzezen oznacza wykluczenie czasowe na 1 miesigc z

rozgrywek organizowanych przez forum Taktycznyszczecin.pl;
c) Raz w roku 1 stycznia wszystkie ostrzezenia sg usuwane.
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Dziat Il
Kwestie Techniczne

Rozdziat 1
Osoby niezarejestrowane na forum Taktyczny Szczecin

1) Goscie:

a) Kazdy uzytkownik forum Taktycznyszczecin.pl moze zabra¢ ze sobg gosci nie bedgcymi
zarejestrowanymi uzytkownikami, ale muszg oni zostaé zaznajomieni z regulaminem i go
przestrzegag;

b) Zaleca sie aby goscie posiadali konto na forum a takze wykorzystali odpowiedni dziat aby
sie przedstawié.

Rozdziat 2
Znaczniki i oznaczenia

1) Oznaczenia stron:
a) na forum Taktycznyszczecin.pl wprowadza sie podstawowy dwukolorowy system
oznaczen stron:
i)  Niebieskie;
i) Pomaranczowe.
b) Tasma musi by¢ umieszczona w sposéb widoczny nie zastonieta elementami
wyposazenia w sposob umozliwiajacy identyfikacje strony;
c) Kazdy uczestnik spotkania zobowigzany jest do posiadania wtasnych oznaczen w dwéch
obowigzujgcych kolorach na obie rece.

2) Oznaczenia inne:

a) Zakazuje sie noszenia oznaczen jednostek wojskowych i organizacji uznawanych za
zbrodnicze, lub powszechnie uznanych za wrogie dla Polski.;

b) Naszywki przedstawiajgce symbole nazistowskie, faszystowskie lub inne promujgce
totalitaryzm mogg by¢ powodem wydalenia gracza z rozgrywki;

c) Wyjatkiem od zasady opisanej w podpunkcie “a” i “b” moze byé wykonywanie
rekonstrukcji historycznej jednostek, ktére nie braty udziatu w walkach od wielu lat je$li
dodatkowo nie wywotuje to zgorszenia u innych graczy i zaden z nich nie wyrazi
sprzeciwu.
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3) Oznaczenia dodatkowe:
a) podczas gry wprowadzone mogag by¢ specjalne oznaczenie klas takie jak medyk,
ciezkozbrojny, technik lub inne przedstawione przez organizatora.

Rozdziat 3
Tereny rozgrywki

1) Miejsca:

a) Nowe miejsce,w ktérym odbywaé ma sie spotkanie Taktycznyszczecin.pl musi by¢ to tego
odpowiednie tzn. nie zagrazajgce ludziom postronnym, umiejscowione w rozsgdnej
odlegtosci od domostw. Nie moze sprawiaé probleméw witascicielom lub zarzagdcom
terenu. Musi zapewnic bezpieczenstwo graczy;

b) W przypadku niektérych miejsc mozliwym jest wylgczenie czesci terenu rozgrywki
zapewniajgc dzieki temu zwigkszenie dynamiki i/lub bezpieczenstwa;

c) Miejsce rozgrywki na dany tydzien wybierane jest przez administracje i moderacje z
czasowym wyprzedzeniem wedtug listy (po kolei);

d) Miejsce przeznaczone do rozgrywek moze zostac trwale badz czasowo wylgczone jesli
stanie sie niebezpieczne lub przestanie gwarantowac jakosciowg rozgrywke;

e) Istnieje mozliwos¢ zarezerwowania miejsca rozgrywki w danym tygodniu pod wtasng gre.
Nie bedzie wtedy ono brane pod uwage podczas wyboru miejsca gry.

Rozdziat 4
Wyroby pirotechniczne

1) Pirotechnika hukowa
a) Na spotkaniach organizowanych przez Taktycznyszczecin.pl lub pod jego patronatem
obowigzuje catkowity zakaz uzywania wyrobéw pirotechnicznych hukowych;
b) Istnieje mozliwos¢ wytgczenia punktu a w przypadku posiadania zgody wiasciciela terenu
na uzycie pirotechniki, lub po specjalnym dopuszczeniu przez administracje (np. na
terenie lotniska Kluczewo).

2) Pirotechnika dymowa
a) Na spotkaniach organizowanych przez Taktycznyszczecin.pl lub pod jego patronatem
obowigzuje catkowity zakaz uzywania wyrobéw pirotechnicznych dymowych;
b) Istnieje mozliwos¢ wytgczenia punktu a w przypadku posiadania zgody wiasciciela terenu
na uzycie pirotechniki, lub po specjalnym dopuszczeniu przez administracje tylko i
wytgcznie przypadku braku ogtoszonej suszy.
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3) Pirotechnika btyskowa

a)

b)

Na spotkaniach organizowanych przez Taktycznyszczecin.pl lub pod jego patronatem
obowigzuje catkowity zakaz uzywania wyrobéw pirotechnicznych btyskowych;

Istnieje mozliwosS¢ wytaczenia punktu a w przypadku posiadania zgody wtasciciela terenu
na uzycie pirotechniki, lub po specjalnym dopuszczeniu przez administracje tylko i
wytgcznie przypadku braku ogtoszonej suszy.

Rozdziat 5
Rejestracja obrazu i dzwieku

1) Filmy i zdjecia:

a)

b)

Kazda osoba biorca udziat w wydarzeniach organizowanych zgodnie z regulaminem
Taktycznyszczecin.pl wyraza zgode na nagrywanie filméw/robienie zdje¢ z jej udziatem
oraz publikowanie ich na réznego typu portalach;

Kazda osoba bedgca zarejestrowanym uzytkownikiem forum bez dodatkowych pozwolen i
zgod moze krecic filmy oraz robi¢ zdjecia w czasie spotkan.

Rozdziat 6
Optoelektronika i drony

1) Termowizja

a)

Uzycie optoelektroniki w postaci termowizorow jest dozwolone jesli nie zostato ustalone
inaczej. Kazda gra organizowana w ramach forum Taktycznyszczecin.pl moze zawierac
zakaz uzycia powyzszego sprzetu jesli wymaga tego rozgrywka a w szczegdlnosci
zachowanie zasad fairplay oraz balansu gry;

Termowizor traktuje sie jako element wyposazenia co oznacza ze gracze mogg prowadzi¢
interakcje oraz strzela¢ w jego kierunku;

Zastrzega sie mozliwo$¢ wytgczenia termowizorow z rozgrywki w trakcie jej trwania jesli
wymaga tego zachowanie balansu rozgrywki.

2) Noktowizja

a)

Uzycie optoelektroniki w postaci noktowizoréw jest dozwolone jesli nie zostato ustalone
inaczej. Kazda gra organizowana w ramach forum Taktycznyszczecin.pl moze zawieraé
zakaz uzycia powyzszego sprzetu jesli wymaga tego rozgrywka a w szczegolnosci
zachowanie zasad fairplay oraz balansu gry;

Noktowizor traktuje sie jako element wyposazenia co oznacza ze gracze mogg prowadzi¢
interakcje oraz strzela¢ w jego kierunku a takze Swieci¢ w niego latarkami;
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c) Zastrzega sie mozliwos¢ wytgczenia noktowizorow z rozgrywki w trakcie jej trwania jesli
wymaga tego zachowanie balansu rozgrywki.

a) Podczas gier pod szyldem Taktycznyszczecin.pl dozwolone jest uzywanie
bezzatogowych statkdw powietrznych (BSP) z zachowaniem zasad bezpieczenstwa;

b) Pilot BSP powinien posiada¢ stosowne uprawnienia oraz przestrzega¢ przepiséw prawa
obowigzujgcych BSP ktérym dysponuje;

c) BSP traktuje sie jako element wyposazenia jednakze zakazuje sie prowadzenia ognia
w jego kierunku ze wzgledu na ryzyko ostrzelania drona nie biorgcego udziatu w grze;;

d) Podczas gier uzycie BSP moze zosta¢ zakazane jesli wymaga tego zachowanie balansu
rozgrywki oraz zasad fairplay a takze jesli uzycie ww sprzetu moze znaczgco wptyngc na
przebieg gry tworzgc dysproporcje sit;

e) Zastrzega sie mozliwos¢ wytgczenia BSP z rozgrywki w trakcie jej trwania jesli wymaga
tego zachowanie balansu rozgrywki.

f) Pilot BSP zobowigzany jest do utrzymania maksymalnej legalnej wysokosci.

Rozdziat 7
Inne

1) Gry spoza kalendarza forum Taktycznyszczecin.pl
a) Kazda osoba moze zaproponowaé wiasng gre i oglosi¢ jg na tamach forum z
zastrzezeniem ze gra taka musi zostaé zaakceptowana przez przedstawiciela
administraciji.

Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania !

Wszystkie pozostate posty z zasadami tracg waznos$¢ 30 DNI po opublikowaniu niniejszego
regulaminu i nie nalezy ich traktowac jako wyznacznikéw zasad przy spotkaniach
organizowanych przez Taktycznyszczecin.pl
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Zatgcznik 1

' 0.2g 0.25¢g 0.3g 0.32g 0.36g 0.4g 0.43g 0.48¢g
1.15J Om Om Om Om Om Om Om Om
1.9J Tm 9m 10m Ilm 12m 13m 15m 16m
2.3]) 10m I1m 14m 15m 17m 19m 2lm 23m
2.8] 13m I5m 18m 20m 22m 24m 26m 29m
3.3] I15m 18m 23m 24m 26m 29m 31m 35m

Opracowanie wiasne na podstawie aplikacji Airsoft Ballistics. Tabela przedstawia odlegtos¢ po jakiej kulka o
danej masie wystrzelona o danej predkosci osiggnie spadek energii kinetycznej do poziomu 1.14J. Blgd ~Im i 0.1
J nalezy pamietac ze wartosci przedstawione w tabeli majg wartos¢ bardzo przyblizong i nalezy je traktowac jako

wskazowke a nie wyznacznik.

Administracja Taktycznyszczecin.pl 01.04.2024
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